Использование годоскопа на заряженные частицы (CHOD) в быстром триггере NA-62.


Годоскон описан в V. Fanti et al. / Nuclear Instruments and Methods in Physics Research A 574 (2007) 433–471.

Предлагается использовать CHOD эксперимента NA-48 для выработки быстрого триггера в NA-62.  При этом для компенсации разброса времён (~10  нс) прихода сигналов, обусловленного длинной сцинтилляторов, предполагается использовать специальную электронную схему.

Ниже приведено описание возможного варианта такой схемы. 

Основной принцип построения схемы  заключается в согласовании времен прихода сигналов в точках пересечения X - Y элементов годоскопа и сигнала их совпадения. Этот принцип демонстрируется  на матрице задержек (Рис.1)

На Рис.2 изображена Блок-схема  оргаизации совпадений сигналов в точках пересечения X - Y элементов годоскопа.


Организация окончательного триггера приведена на Рис.3 (с примечаниями).

Задержку сигналов можно осуществить на базе формирователя с линейным фронтом выходного импульса и с регулируемым порогом срабатывания. Последний может программно изменяться через DAC 

Предложение рассмотрено и одобрено на митинге сотрудничества NA-62 3 февраля 2010 г. Но отмечено, что в принятой концепции организации триггера (L0) и системы сбора информации (TDAQ) целесообразнее использовать не логические схемы и программируемые задержки в системах CAMAC  или NIM , а использовать ВЦП коды  сигналов для определения моментов времени их совпадений, используя цифровую логику.
	
	Рис. 1
	Матрица  значений задержек (в нс).
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	Задержки после СС(X & Y) - см. Блок схему (Рис. 2)
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[image: image2.emf]Рис. 3Организация Триггера

          Y1Y10          Y1Y10

 Триггерный сигнал (с 1/4 плоскости Х)

Примечания:

Для подавления шумов и случайных совпадений возможно потребуется , используя такую же схему, 

выработать триггерный  сигнал с плоскости  Y. В качестве окончательного триггера использовать совпадение

обоих триггеров. 

Работа схемы прозрачна для  одночастичных событий. Но надо промоделировать события 

с множественностью >1((загрузка 1/4 плоскости ~ 2.5 МГц). При этом неообходимо измерять временное 

разрешение схемы и эффективность регистрации событий.

Надо предусмотреть возможность использования програмно управляемых линий задержек

для точной подгонки времён перед схемами совпадений. Кроме того они потребуются для програмного

контроля и моделирования  работы схемы.

Необходим анализ возможности построения схемы на  современном уровне электроники , стоимости  её 

изготовления и необходимых компонент. При этом надо учесть, что схема рассмотрена для 1/4 каждой плоскости.

Для реализации требуемого разрешения (<1 нс) , по-видимому, надо использовать  быстрые схемы

совпадений, срабатывающие на передних фронтах импульсов.
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